
 

 

 

  Fakten und Daten 
Datum:  28.08. - 29.08.2021 
Anreise: 10 Uhr (Samstag) 
Abreise: 11 Uhr (Sonntag) 

Ort:  Ferienhaus Don Bosco, Dinklage 

Übernachtung: In eigenen Zelten 

All-Inclusive:  Verpflegung, Material, Programm 
und alles rund ums LARP 

Preis:   35 € 
                     30 € für Juleicainhaber:innen  
 
Anmeldeschluss: 23.08.2021 
 
Die Anreise erfolgt selbstständig. 

Zelte müssen eigenständig organisiert werden. 
Max. zwei Personen pro Zelt!  

Bei Fragen wendet euch an das Orga-Team. 
 
Bei finanziellen Engpässen finden wir gemeinsam indivi-

duelle Lösungen. 

Veranstalter:  Ev. Jugend im Kirchenkreis  
  Oldenburger Münsterland 
  www.kom.ejo.de 

Leitung: Jendrik Bartels 
Jonas Becker 

 

Bankverbindung: LzO Dinklage;  
Inh.: Ev. Kreisjugenddienst; Stichwort: LARP 21; 
IBAN: DE63 2805 0100 0072 3321 09. 

Kontakt: Ev. Jugend, Friesoyther Str. 9,  
49661 Cloppenburg; larp@ejo.de 
 

Anmeldung 
Hiermit melde ich mich / mein Kind  

 

_________________________________________ 

Vor- und Zuname der teilnehmenden Person 

zum LARP-Event, vom 28.08. bis 29.08.2021  

im Ferienhaus Don Bosco an. 

 

Straße:__________________________________ 

 

PLZ, Ort: _______________________________ 

 

Geb.-Dat: _______________________________ 

 

Tel.: ____________________________________ 

für Notfälle 

Besonderheiten:___________________________ 

 

_________________________________________ 
nötige Medikamente; Allergien; Herzfehler 

Die teilnehmende Person ist  

{   } Vegetarier:in {   } Veganer:in 
   

Rückseite ... 

 

L A R P   
E V E N T   

 
  Hexenkessel 

28.08. - 29.08.2021 



 

 

 

  Freizeitbestimmungen und  
gesetzliche Reisebedingungen:  

 
Diese Veranstaltung richtet sich an Jugendliche und junge 
Erwachsene. Die teilnehmende Person bestätigt mit ihrer 
Unterschrift, sich an die Freizeitregeln zu halten, die aktu-
ellen Regelungen und Hygienevorschriften zur Corona Si-
tuation einzuhalten, sich sorgsam in Wald und Wiese zu 
verhalten, keine Zerstörungen zu verursachen und Um-
weltverschmutzung und das Betreten verbotener Orte zu 
vermeiden. Bei Verstößen gegen die Freizeitordnung darf 
die Freizeitleitung die teilnehmende Person von der Maß-
nahme ausschließen. Der / die Teilnehmende muss im Vor-
feld nötige Informationen zur Gesundheit mitteilen (Aller-
gien, Erkrankungen, Medikamente u.ä.) Nötige ärztliche 
Maßnahmen, die einen Arzt, z. B. nach einem Unfall für 
erforderlich hält, dürfen vorgenommen werden. Während 
der Maßnahme werden Foto-, Video- und Tonaufnahmen 
aufgezeichnet, die für nichtkommerzielle Zwecke zusam-
mengestellt und öffentlich verwendet werden. Ebenso wer-
den die persönlichen Daten zur Verwaltung elektronisch 
gespeichert und an öffentliche Zuschussgeber weitergelei-
tet. Für eigenverantwortliche Schäden oder Schäden durch 
Dritte, sowie für den Verlust von persönlichen Wertgegen-
ständen, übernimmt der Veranstalter keine Haftung.  

Ich stimme den hier genannten gesetzlichen Freizeit- und 
Reisebedingungen zu. 

_________________________________________ 
Datum, Unterschrift der teilnehmenden Person 

 

_________________________________________ 
Datum, Unterschrift der erziehungsberechtigten Person 

Durch die Unterschrift ist die Anmeldung rechtsgültig, 
wenn Du von uns eine schriftliche Bestätigung erhalten 
hast. Die Bestätigung bekommst Du kurz nach der Anmel-
dung.  

Bitte überweise die 30€ / 35€ auf das Konto des Ev. Kreis-
jugenddienstes, LzO Dinklage; Stichwort LARP 21;  

IBAN: DE63 2805 0100 0072 3321 09 

L A R P- Event 

Veranstaltungsablauf: 

 Anreise (10 Uhr) 

 Begrüßung 

 Markteröffnung 

 Mittagessen 

 Marktphase 

 Abendessen 

 Festlichkeiten 

 Andacht  

 Taverne  

 Nachtruhe 

 

 Frühstück 

 Abschluss & Abreise (11 Uhr) 

Einmal im Jahr treffen sich bunte Hexen, weise Druiden, 
zwielichtige Hexer, erleuchtete Magierinnen, schrullige Ru-
nenmeister und verrückte Zauberinnen zu einem großen 
Fest in Missa. Die Festivität zieht Leute jeglicher Art von 
weit und fern an. 
Dieses Jahr sind die Gastgeberinnen die Hexen des grünen 
Flusses. Sie laden zu einem friedlichen, magischen Fest für 
Jung und Alt ein. Die Gäste erwartet ein bunter Markt, eine 
fröhliche Taverne, spannende Wettbewerbe, schönes 
Handwerk und verrückte Rätsel. 

 

Unsere Veranstaltung ist ein Ambiente-LARP. Das bedeutet 
die Unterhaltung, das Rollenspiel und die Atmosphäre ste-
hen im Vordergrund. Kämpferische Fähigkeiten können 
aber in Schaukämpfen gezeigt werden. Es wird ein freies 
Charakterspiel geben. Das heißt, wir spielen ohne Regel-
werk, dabei ist es möglich, einen neuen oder alten Charak-
ter zu spielen. 
Wir spielen in der Freizeitstätte und im anliegenden Wald. 
Die Spielleitung stellt Gewandungen, LARP Waffen und 
Utensilien, mit denen das Spiel authentisch gestaltet wird. 
Alles andere ist reine Fantasie! 
 


